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Zielgruppenvariables Brettspiel zu Quantentechnologien

Motivation

Nachdem bereits zu Beginn des 20. Jahrhunderts die
frithen Grundlagen der Quantenphysik entwickelt
wurden, haben in den vergangenen Jahren, insbesondere
im Zuge der zweiten Quantenrevolution, zahlreiche
Konzepte der Quantenphysik den Weg in erste Anwen-
dungen gefunden. Popkulturell werden die Quanten-
technologien derzeit hiufig als schwer verstandlich
angesehen. Eine aufgeklarte Wahrnehmung der
Quantentechnologien ist sowohl essenziell fiir ihre
gesellschaftliche Akzeptanz als auch zur Gewinnung
von Fachkriften.

Ziele und Vorgehen

Ziel des Projektes QUANTIista ist es, einem breiten
Publikum mit Hilfe des aktivierenden Ansatzes eines
Brettspiels einen niederschwelligen, spielbasierten
Einstieg in die Welt der Quantentechnologien, ihrer
technologischen Plattformen und Anwendungsszena-
rien zu bieten. Damit sollen Quantentechnologien
zuganglich, erlebbar und begreifbar werden. Als Ziel-
gruppe fokussiert sich QUANTista auf diverse, alters-
inhomogene Bevolkerungsgruppen mit unterschied-
lichsten sozialen Hintergriinden, die mit bisherigen
Angeboten nicht in Ginze adressiert werden konnen.
Der vorgeschlagene Ansatz eines Brettspiels ist ska-
lierbar und zeitlich sowie oOrtlich flexibel einsetzbar.

Innovation und Perspektiven

QUANTista soll breite Bevolkerungsgruppen zu einem
grundlegenden Verstindnis wichtiger Aspekte der
Quantentechnologien befdhigen und ihnen deren
Anwendung im spielerischen Kontext ermoglichen.
Durch die Mitwirkung des Spieleverlags Skellig Games
sollen die Spiel-Demonstratoren im Rahmen von
Messen und dezidierten Workshops erprobt und zur
Verfligung gestellt werden. Der spielerische Ansatz

des Projektes kann durch eine Weiterverwertung Einzug
in eine breite Spanne an Bevolkerungsgruppen finden.
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